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El proyecto Hi Score Science nace de la mano de dos institutos de investigacion ISQCH e INMA
ante la necesidad de adaptar las actividades de divulgacion al mundo de los mas jévenes,
pertenecientes a la generacion digital, que actualmente estd centrado en los videojuegos y las
nuevas tecnologias. En este contexto se crea Hi Score Science, un juego de preguntas y
respuestas sobre ciencia, en espafiol e inglés, para dispositivos moviles, iOS y Android,
disponible en Apple Store y Play Store y PC, Mac y Linux. Ademas, actualmente el juego

cuenta con una versidn en francés y euskera.

Hi Score Science, ha sido galardonado internacionalmente con el primer premio en el XVIII
programa de Ciencia en Accidn, ha recibido el accésit en la categoria mejor proyecto de
divulgacion, en los | Premios de Cultura Cientifica y Ciencia Ciudadana del CSIC, ha recibido el
sello nacional D+i TOP y ha sido nominado a los Premios Tercer Milenio en la categoria
“Divulgacién en Aragon”.

1. Organizadores

El proyecto esta organizado por la Unidad de Cultura Cientifica y de la Innovacién (UCC+i
FECYT) de dos institutos de investigacion, el Instituto de Sintesis Quimica y Catalisis
Homogénea (ISQCH) y el Instituto de Nanociencia y Materiales de Aragén (INMA), ambos
centros mixtos entre el Consejo Superior de Investigaciones Cientificas (CSIC) y la Universidad
de Zaragoza (UNIZAR).

2. Objetivo del Concurso “Mujeres Cientificas”

El objetivo central de Hi Score Science es despertar el interés por la ciencia y aumentar la
cultura cientifica de la sociedad, especialmente de los alumnos de secundaria que se plantean
como publico objetivo inicial.

Hi Score Science con el torneo “Mujeres cientificas” trata de acercar a la poblacién a las
mujeres cientificas y el trabajo que desarrollan, incentivando a los estudiantes a investigar
sobre las mismas planteando preguntas sobre ellas.

3. Participantes

Se han creado dos concursos nacionales a nivel escolar para estudiantes de secundaria y
bachillerato en el que podrdn participar todos los estudiantes de cualquier ciclo de secundaria
(ESO, bachillerato, formacion profesional, etc.) del estado espafiol. Un concurso serd en la
modalidad competicion, por el que se desarrollard un concurso on-line del 9 al 12 de febrero
de 2024 y otro en modalidad contenido, en el que se valorard la mejor pregunta sobre
mujeres cientificas que recibamos del 1 de febrero al 11 de marzo de 2024.

Los participantes que participen en la modalidad contenido podran enviar a través del dominio
“HiScoreScience.org” tantas preguntas, respuestas y explicaciones como deseen.
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Por los temas de tratamiento de datos, los participantes menores de 14 afos deberan enviar
una autorizacién firmada de su madre/padre/tutor@ legal. El modelo se encuentra disponible
en el apartado “Formacién” de la web del proyecto www.HiScoreScience.org.

4. Premios y plazos

Se establecen dos categorias de premios individuales secundaria.

A) Categoria individual contenido secundaria

En esta categoria se premiara con un regalo a la mejor pregunta recibida

El plazo para la recepcidon de preguntas y respuestas sujetas a concurso estd comprendido
entre el 1 de febrero de 2024 y el 11 de marzo de 2024.

Fuera de este plazo seguira siendo posible el envio de preguntas y respuestas. Estas preguntas,
tras la correspondiente revision y en caso de ser aprobadas, apareceran publicadas en el juego,
aunque no formardan parte del concurso en su edicién 2023-2024.

La publicacion de los premiados tendra lugar el 11 de abril de 2024 durante la celebracion de
la Final Nacional que se desarrollara en la Seda Central del CSIC en Madrid.

B) Categoria individual competicién

En esta categoria se premiara con un regalo al que mejor puntuacién obtenga desde el 9 de
febrero a las 8:00 horas hasta al 14 de febrero a las 14 horas. Para participar habra que jugar
con nombre de usuario y contrasefia, en modo multijugador-online-torneo — “Salas”

5. Inscripcidn y presentacion al Concurso en la modalidad competicidon

Para poder participar en el concurso, las personas interesadas deberan disponer de conexién a
internet y descargarse el juego Hi Score Science en Play Store https://goo.gl/7pYxus y App

Store https://go0.gl/3h6QY0 o bien jugar a través de sus versiones de PC, Mac o Linux

disponibles en la pagina web del proyecto www.HiScoreScience.org.

El nombre del torneo con el que se competird se dara a conocer a través de X del proyecto
@HiScoreScience.

Los nombres de los ganadores de cada una de las jornadas y de la clasificacién global se daran
a conocer a través de X: @HiScoreScience.

Para poder concursar, una vez descargada la aplicacién y tener el juego abierto, hay que entrar
en el modo multijugador > tipo de partida on-line> indicar nombre y contraseia
(imprescindible) y si desea se puede incluir informacién adicional > torneo > Salas.
(importante: no se puede recuperar la contrasefia ni el usuario, por lo que se recomienda
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apuntarse el usuario y contraseiia en algun sitio seguro y guardar una imagen de la pantalla al
finalizar cada jornada, independientemente de la clasificacion obtenida, para poder justificar
su pertenencia en caso de ser necesario).

Los 10 primeros clasificados para poder identificarse, deberan enviar una imagen con la
captura de pantalla en la que aparezca su nombre en color naranja a blatre@unizar.es. El plazo

para identificarse como ganador se reducira a 1 semana desde la finalizacion del concurso si
en ese tiempo el usuario no se ha identificado, quedara directamente descalificado.

6. Jurado y Criterios de Valoracion — modalidad competicion

El ganador vendra definido por aquel que cumpla con los criterios establecidos en las bases y
obtenga mayor puntuacion en las diferentes jornadas de la liga. Esta puntuacién vendra
indicada en la aplicacion PlayFab, que no tiene por qué coincidir con la puntuacién que
aparece en la aplicacion Hi Score Science.

7. Inscripcidon y presentacion al Concurso en la modalidad contenido

Para poder participar en el concurso, las personas interesadas deberan enviarnos sus
preguntas rellenando el formulario disponible en la pagina web habilitada a tal efecto:
www.HiScoreScience.org

Los campos obligatorios para participar en el concurso son:

-Nombre

-Apellidos

-e-mail de contacto

-Edad

-Pais de procedencia

-Provincia

-Localidad

-Centro Educativo/Asociacion/Empresa/Institucidon

-Aceptacion de la politica de privacidad y proteccion de datos y bases del concurso

Las preguntas enviadas para participar en este concurso contabilizaran para la puntuacién
global del concurso nacional y regional 2023-2024. Por ello, en caso de querer optar al premio
en la “categoria equipo” los participantes deberan indicar el centro educativo al que
pertenecen y el nombre del equipo con el que desean participar.

Si un participante indica su nombre, el centro de educaciéon y equipo al que pertenece, la
puntuacion que obtenga con la pregunta publicada contard a la vez para las categorias:
individual, equipo, participacidon y mejor pregunta en el concurso nacional y regional.
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Cada participante puede enviar tantas preguntas con sus correspondientes respuestas,
explicaciones y traducciones como desee indicando siempre un mismo e-mail de contacto que
actuara como identificador del participante.

Si el participante no desea que su nombre sea publicado en la aplicacién junto con la pregunta
que previamente envié debera indicarlo a la hora de realizar la inscripcion.

Una vez inscrito, para participar en el concurso deberd enviar como minimo una pregunta
sobre una temdtica cientifica, en espafiol con 4 respuestas indicando cudl es la correcta.
Cualquier pregunta recibida de una tematica diferente no sera publicada y no puntuara de cara
al concurso.

Para obtener una mayor puntuacidn se recomienda incluir una explicacion a la respuesta que
ayude a la comprension de la soluciéon y la traduccién de los diferentes apartados (pregunta-
respuestas y explicacidn) a inglés (ver apartado 7 Jurado y Criterios de Valoracién).

8. Jurado y Criterios de Valoracion modalidad contenido

Las preguntas, respuestas y explicaciones recibidas en espafiol e inglés seran evaluadas por un
jurado formado por una Comisidn de mujeres entre las que destacamos, personal de los
institutos ISQCH e INMA, que revisard y editara las preguntas y respuestas recibidas en la
medida que lo consideren oportuno.

Sélo puntuaran aquellas preguntas y respuestas que se consideren aptas para ser publicadas.
La puntuacion de las preguntas y respuestas recibidas sera:

» Pregunta en esparfiol con 4 opciones: Maximo 3 puntos (la pregunta debe tener un
tamanfio inferior a 140 caracteres y las opciones deben ser como maximo de unas 4
palabras).

> Pregunta en inglés con 4 opciones: Maximo 3 puntos (la pregunta debe tener un
tamanio inferior a 140 caracteres y las opciones deben ser como maximo de unas 4
palabras).

> Respuesta corta en espafiol: Maximo 2 puntos (la respuesta debe tener un tamafio
inferior a 140 caracteres).

» Respuesta corta en inglés: Maximo 2 puntos (la respuesta debe tener un tamafio
inferior a 140 caracteres).

Serd posible la inclusién de imagenes creadas por los usuarios siempre y cuando nos cedan los
derechos de explotacion.

En caso de disponer de informacidn extra que se desee incluir se podra indicar en el apartado
“Informacidn adicional” habilitado para ello.

Las preguntas repetidas y ya publicadas no se tendran en cuenta a la hora de recibir
puntuacion.

El juego cuenta con su versidon en francés y euskera, pero, en esta edicién, no se ha
contemplado la posibilidad de introducir preguntas por parte de los usuarios en estos idiomas.
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En caso de querer realizarlo, se pueden poner en contacto con la organizacién a través de
Beatriz Latre: blatre@unizar.es.

9. Confidencialidad y Difusion

Los institutos de investigacion ISQCH e INMA se comprometen a mantener la confidencialidad
sobre aquellas preguntas que no resulten publicadas. Asimismo, los institutos podran difundir
libremente el concurso e informar sobre sus participantes, pudiendo citar a los autores de las
preguntas y respuestas que den su consentimiento para ello.

Si se desea recibir informacidn en el correo electrdnico sobre posibles novedades del proyecto,
se puede enviar un correo a blatre@unizar.es especificando en el asunto “Hi Score Science”.
En cuyo caso el dato de su correo electrénico se tratard al amparo de lo previsto en el
apartado e) del articulo 6.1 del Reglamento (UE) 2016/679 General de Proteccién de Datos por
la Unidad de Cultura cientifica de los institutos ISQCH e INMA (UCC+i FECYT) en el ejercicio de
su funcién divulgativa. Teniendo derecho de acceso, cancelacidn, limitacidn o portabilidad
comunicdndolo a blatre@unizar.es especificando los supuestos para los que no quiere que se
trate el dato de su correo electrénico. Pudiendo asimismo contactar con el delegado de
proteccién de datos del CSIC: jose.lopez.calvo@csic.es

10. Aceptacion de las Bases y Cesion de Derechos

La participacion en el Concurso implica la integra aceptacidn de las bases del concurso, de los
avisos legales y de las decisiones del comité de los institutos ISQCH e INMA y del jurado.

El fallo del jurado, cuya interpretacidn corresponde a los integrantes del mismo, serd
inapelable.

Todos los usuarios que envien informacion referente a preguntas/respuestas y explicaciones
cederan directamente los derechos necesarios a los institutos ISQCH e INMA para su
modificacién, uso y publicacién en la propia aplicaciéon y para la difusién de la misma en
medios escritos, audiovisuales, redes sociales, blogs, webs, medios escritos y on-line, radio y
television.

La decisién de la publicacion o no de una pregunta, sus correspondientes respuestas
explicaciones y traducciones correspondera exclusivamente a los miembros de los institutos de
investigacion INMA e ISQCH habilitados para tal efecto.

Los institutos ISQCH e INMA se reservan el derecho de expulsién de cualquier participante o
equipo por incumplimiento de las bases, por el empleo de métodos fraudulentos o
incumplimiento de las normas de convivencia en el momento del concurso que estime
oportuno.
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